I/

ZENTRALRAT DER JUDEN
IN DEUTSCHLAND

Zentralwohlifahrtsstelle

der Juden in Deutschland e.V.

THE JEWISH QUIZ

)@ = Regelwerk

1. Teilnahmebedingungen:

Gesamte TeamgroRe: 4 bis 10 Personen pro Stadt. (davon 2-4 Quizspieler)

Alter: 13-18 Jahre.

Ausschluss: Madrichim sind als Quiz-Spieler nicht zugelassen. (dies gilt nicht fiir
Bonusrunden)

Am Buzzer: Nur 2 Spieler einer Stadt diirfen gleichzeitig teilnehmen.
Spielerwechsel: Spielerwechsel ist nur nach Ankiindigung des Moderators moglich.

2. Buzzer/n:

e Probebuzzern: Vor Spielbeginn erfolgt ein Probebuzzern.

e Antwortrecht: Die zuerst buzzende Stadt darf antworten.

e Antwortzeit: 5 Sekunden Zeit zur Antwort nach dem Buzzern.

e Falsche Antwort: Punkteabzug und Ausschluss fur die Runde.

e Fragewiederholung: Wenn die Frage nicht vollstandig vorgelesen wurde, wird sie
wiederholt.

3. Fragen:

e Anzahl: 10 Kategorien mit je 8 Fragen, plus 1 Bonusrunde pro Kategorie.

e Punktefortschritt: Beginnend bei 100 Punkten, aufsteigend bis 800 Punkte pro
Kategorie.

e Fragenprojektion: Die Fragen werden an eine Leinwand projiziert.

e Fragenwahl: Die erste Kategorie wird durch ein Gliicksrad bestimmt. Nach jeder
richtigen Antwort darf das Gewinnerteam die nachste Kategorie wahlen.

3. Spieler:

Positionierung: 2 Spieler am Buzzer, 2 weitere (falls vorhanden) auf den
zugewiesenen Platzen.

Kommunikation: Kommunikation nur zwischen den aktiven Spielern erlaubt
Publikumsinteraktion: Kontakt mit dem Publikum fuhrt zur Disqualifizierung fur die
Runde.
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Punktevergabe:

Punkte fur richtige Antworten: Stadt mit richtiger Antwort erhalt die Punkte.
Punkteabzug: Falsche oder keine Antwort fiihrt zu Punktabzug (100 Punkte bei Fragen
bis 400, 200 Punkte bei Fragen ab 500).

Doppelbuzzer: Bei gleichzeitigem Buzzern entscheidet der Moderator, welche Stadt
antworten darf.

Bonusrunden

Teilnehmer: Jeweils 2-6 Spieler pro Stadt, keine Teilnehmer des Quizduells, davon
max. 2 Madrichim.

Ablauf: Gegner wird per Gliicksrad bestimmt, Gewinner erhalt Punkte

(Verlierer Punkteabzug).

Disqualifizierung:

Publikumskontakt: Disqualifizierung bei Kontakt mit dem Publikum.
Falsche Positionierung: Disqualifizierung bei Verlassen der zugewiesenen Platze.

. Kategorien:

Allgemein
Judentum

Israel
Geschichte/Politik
Sport
Entertainment
Aktuelles
Geografie
ZWST/Zentralrat
Musik

Sieger:

Pokal: Die Stadt mit den meisten Punkten holt den Sieg und darf den Wissenspokal
mit nach Hause nehmen!

Viel Erfolg!



